
Plane den Weg vom START zur ZIELFLAGGE.

Überlege dir die Reihenfolge der Aktionen

Schritt vorwärts, rechts drehen, links drehen, ....

Programmiere den micro:bit in MakeCode:

Starte mit Knopf A
Für jede Bewegung im Labyrinth:

Spielt der micro:bit einen Ton
Zeigt das richtige Symbol für
2 Sekunden an
Dann die nächste Bewegung

Teste deinen Code mit einem kleinen Gegenstand
(Radiergummi oder ähnliches) und bewege ihn
durch das Labyrinth.

VIEL ERFOLG!

Teste dein Programm:
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